
炫酷的彩灯

第14课



炫彩的霓虹灯

同学们，你们见过炫丽

的夜晚灯光吗？



炫彩的霓虹灯

今天我们一起制作一个闪

烁的霓虹灯吧！



知识讲解

灯盘

灯盘是8个彩色LED灯组成的圆形盘状灯，
每个灯可以显示任意颜色。



知识讲解

灯盘

使用灯盘时，需要首先初始化灯盘
引脚。



知识讲解

灯盘

可以用于调整彩虹灯效颜色值，
颜色值范围为0-255。



你要完成
任务卡

1.炫彩霓虹灯

使用灯盘自创漂亮的霓虹灯。

1. 了解灯盘的基本使用方法，对LED灯盘的使用有基本了解；

2. 能够使用灯盘完成旋律设计。



1、首先，设置变量a。

炫彩霓虹灯



2、设置变量a的值为初始化灯盘。

炫彩霓虹灯



3、设置变量a的彩虹特效。可设置为0-255。

炫彩霓虹灯



4、开启显示。

炫彩霓虹灯



炫彩霓虹灯

快来下载试一试吧！



炫彩霓虹灯



你要完成
任务卡

2.积木块搭建炫彩霓虹灯

使用积木块搭建霓虹灯程序。

1. 了解灯盘的基本使用方法，对LED灯盘的使用有基本了解；

2. 能够使用灯盘完成旋律设计。



灵活的积木

同学们，你们玩过积木吗？



灵活的积木

通过不同形状的积木，我们

可以拼出很多复杂的结构



灵活的积木

我们可以通过自制积木，模

块化的构建程序。

自制积木，就是自己设置一个程序，实现相应的功能



灵活的积木

创建积木后，我们可以设置各

类积木的输入项，并设置标签



1、首先，设置一个新的积木，定义积木名称

灵活的积木



1、首先，设置一个新的积木，定义积木名称

灵活的积木



2、为积木设置相应的功能

灵活的积木



3、在主程序中调用积木

灵活的积木



灵活的积木

快来下载试一试吧！



灵活的积木



反思
总结 总结

使用灯盘时，需要首先初始化灯盘
引脚。

可以用于调整彩虹灯效颜色值，
颜色值范围为0-255。



反思
总结 总结

使用积木的过程中，首先要定义积木模块，而后在积木

中设置相应的功能，最后调用积木模块



反思
总结 拓展

定义积木的过程中，可以为积木指定相应的输入项，使得积木更加灵活



THANKS
让 孩 子 轻 松 学 电 子 学 编 程 ！


