
极品飞车赛
第十八课



重力游戏

利用陀螺仪制作的游戏



极品飞车



极品飞车这么好玩，我也想亲手做一个！

那么，如何实现呢？

极品飞车



你要完成
任务卡

1.学习Find-X的界面设置、添加角色等操作；

2.学习各种角色的控制。

3.Find-X传感器与舞台角色互动。

终极任务：极品飞车赛

利用陀螺仪的原理，制作2D版《极品飞车》游戏。

1.游戏界面通过Find-X电脑端显示；

2.利用陀螺仪原理，左右摇摆小车2，在线控制画面中飞车位置，实现躲避小车1。

3.记录超车的数量，如果小车2碰到绿色隔离带，停止游戏。



极品飞车赛

利用陀螺仪的原理，制作2D版《极品飞车》游戏。要求游戏界

面通过Find-X电脑端显示。并利用陀螺仪原理，左右摇摆小车2，

在线控制画面中飞车位置，实现躲避小车1。记录超车的数量，

如果小车2碰到绿色隔离带，停止游戏。

要求：

1.绘制画面（飞车赛的背景、小车图案）

2.角色控制（每个角色的程序）

   3.逻辑梳理及难度提升



极品飞车赛

利用陀螺仪的原理，制作2D版《极品飞车》游戏。要求游戏界

面通过Find-X电脑端显示。并利用陀螺仪原理，左右摇摆小车2，

在线控制画面中飞车位置，实现躲避小车1。记录超车的数量，

如果小车2碰到绿色隔离带，停止游戏。

要求：

1.绘制画面（飞车赛的背景、小车图案）

2.角色控制（每个角色的程序）

3.逻辑梳理及难度提升



知识讲解

重新认识一下Find-X的界面

指令方块

积木区

脚本区

角色背景区

舞台区



知识讲解

角色表演舞台

角色根据程序块做出相应的回应，舞台的

大小为480*360，正中心为坐标中心点

480

360

(240,0)(-240,0）

（0,-180）

（0,180）

舞台大小/全
屏开始/停止



知识讲解

预设为空白背景

新增舞台背景的方式：

    从背景库中选择背景

    绘制新背景

    从本地文件上传背景

    拍摄照片当做背景

舞台背景设计



知识讲解

舞台背景设计

预设为空白背景

新增舞台背景的方式：

    从背景库中编辑背景

    点击x可删除背景



知识讲解

管理程序中编写的所有角色

（就像是演小品的演员，和道具一样）

新增角色的方式：

    从角色库中选取角色

    绘制新角色

    从本地文件上传角色

    拍摄照片当做角色

每个角色可以拥有多个造型

(就像是镜头中的分镜头，动画是由一帧一帧构成，而每一帧代表一幅图画）

可以为每个角色撰写脚本

角色的设计



知识讲解

每个角色可以拥有多张图片，

而这些图片被称为造型。

角色的造型



知识讲解

切换到声音界面

新增音效的方式：

    从声音库中选择

    录制新声音

    从本地文件上传声音

声音的设计



知识讲解

每个角色可加入不同的声音资源

声音资源来源方式：

    从声音库中选择

    录制新声音

    从本地文件上传声音

声音的设计

删除声

音



知识讲解

便于对舞台上的角色进行如下

操作：

复 制 / 导 出 ：

角色操作



1.在背景板上，绘制道路以及路两边的绿化带（游戏需要）。

极品飞车赛



极品飞车赛

2.添加游戏中需要移动的物体。依次建立三个角色：赛车1；赛车2；制道路中央的白线。

赛车1 赛车2 白线



反思
总结 总结

1.掌握Find-X角色、舞台、声音等导入和编辑的方法；

2.能够发挥自己的想象设计极品飞车赛的场景和角色。



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


