
教学设计

基本信息

课题名称 玩转陀螺仪 课时 1 课时

课程类型 新授课（ ） 复习课（√） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 通过玩转陀螺仪课程，巩固陀螺仪的基本使用方法，利用数学相关的

余数使用和逻辑运算的优先级对 Z 轴的数据进行处理，完成各式各样的陀

螺仪挑战任务。

学习者分析 学生在之前学习过陀螺仪的 X/Y 轴的使用方法，在此基础上，利用数

学相关运算，处理 Z 轴数据，能够轻松玩转陀螺仪。

教学目标 1.复习陀螺仪的使用；

2.掌握 Z 轴数据的处理方法和技巧；

3.掌握数学相关的余数使用和逻辑运算的优先级。

重难点 掌握 Z 轴数据的处理方法和技巧。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）问题思考

①使用说“陀螺仪 Z轴角度”，发现了什么问题呢？

预设答案：Z 轴的数据会超过我们通常的限定范围，会很

大或者很小。

原来，小车上的陀螺仪的 Z轴是没有绝对方向的，要想使

用 Z 轴完成任务，我们就需要自己通过程序来处理。

学生活动 1：

（1）问题思考

①使用说“陀螺仪 Z 轴角度”，

发现了什么问题呢？

环节二：小小编程家

教师活动 2：

（1）活动任务发布

①小车转转转

实现：按下按键，小车原地逆时针，第一次旋转 360°，

第 1 个灯点亮，再逆时针旋转 360°，第 2 个灯被点亮，

以此类推，直到小车第 12 号灯点亮。

程序讲解：

1.需要新建一个变量来存储 Z轴的角度；

2分析问题，角度除以 360°，即为转了几圈；

3.灯的逻辑判断，如果 n＞0，那么亮第 n 个灯，如果 n＞

12，那么灯全部熄灭。

学生活动 2：

（1）了解活动任务并完成。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。



②小车指北灯

实现：不论小车如何运动，小车上的 LED 灯，都指向北方。

程序讲解：

1.首先，将小车指向北的灯号记录到变量 n中；

2.设置小灯灯号：

分析：

1）小车用旋转后的角度 z，减去小车旋转前的角度 z，

得到小车旋转了多少度。

2）小车灯一共 12 个，每个灯间隔 30°

3）用旋转了的度数/30°，得到挪动了几个灯 m（比

如：旋转了 60°，灯的号码变化了 2）

4）设置 m 为 n+m，即为当前应该第 m 个灯亮

5）为了防止小车旋转的角度大于 360°，小车的 m 除

以 12，取余数，即为当前第 m灯亮。

6）判断，如果 m>0,则第 m 个灯亮，如果 m=0，那么

12 灯亮，否则第 m+12 个灯亮。

3.进行车灯判断，如果 n＞0，那么 m 灯亮；否则，如果

m=0，那么 12 号灯亮，如果 m<0，那么 m+12 亮。

环节三：总结及拓展

教师活动 3：

（1）总结

学会了：

1.掌握 Z 轴数据的处理方法和技巧。

2.掌握数学相关，余数使用和逻辑运算的优先级。

（2）拓展

手机中的陀螺仪。

学生活动 3：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

手机中的陀螺仪。

备注

陀螺仪需要初始化来确定当前的 XZY 数值，当程序下载到小车后，需要将小车放置在水平面

上。注意 X/Y 轴的数值范围为-90~+90，Z 轴的范围为±32768.

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 外观 将有小数点的数，做整数+1 处

理，只保留整数。比如 5.1 进行

向上取整=6



硬件功能表

无
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