
编程PK赛
第五课



第一课 第二课 第三课 第四课

温故知新



你要完成
任务卡

1.学习按键的计数原理；

2.学习简单的条件语句的使用；

2.复习LED灯、蜂鸣器、循环、变量、自定义模块的使用。

1. 闯关记录仪 2. 疯狂音乐盒



闯关记录仪

    你的学校将要举办一个智力大比拼的比赛。在比赛中

谁能在规定的时间内，先答对12道智力题，谁就获得最终

胜利。

    但是参加比赛的同学很多，裁判却很少。为此，学校

想让你帮助学校制作一款闯关记录仪，当答对口算题后，

选手按一下按键，记录仪累加1次，发出提示声，当12次都

答对时，播放歌曲，该同学胜出。



闯关记录仪

梳理要求：

    1.按下1次按键，点亮一盏小灯，发出提

示1声；

    2.当12个灯都被点亮，发出成功的提示声

（自己设置）；

    3.然后全部小灯熄灭。



疯狂音乐盒

你的好朋友马上就要过生日了，送什么礼物给她好呢？

不如亲手做个音乐盒给她。



疯狂音乐盒

梳理要求：

    1.音乐盒要有灯光效果；

    2.最少存有2个歌曲，按一下按键，播放一首， 

      再按播放下一首；

    3.依次往复循环，每一首的灯光颜色不同。



按键功能

两个任务中，都有按键来计数的要求，

那怎么实现呢？



知识讲解

按键如何计数？

松开

按下

松开

如果按下

在松开前等待

计数一次



知识讲解

为了消除抖动



展示你的作品



①

②
①+②

闯关记录仪



疯狂音乐盒



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


