
教学设计

基本信息

课题名称 超级信号灯 课时 1 课时

课程类型 新授课（√） 复习课（ ） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 围绕小、初阶段信息技术学科核心素养，培养信息意识、计算思维与

社会责任。兼重理论学习和实践应用，培养学生创新思想，能够从丰富的

小型实践项目中选择自己感兴趣的，实践并应用编程工具和开源硬件实现

具体问题的解决方案。

学习者分析 学生第一次接触小车课程，对软件如何使用、小车套装的硬件组成尚

没有清晰概念。但作为信息时代的原住民，学生或多或少的接触过结构的

搭建和一些编程，因此具备了一定的知识、经验和技能基础。应从计算思

维和信息学的核心素养出发，培养学生对开源硬件课程的浓厚兴趣，以及

解决实际问题的能力。

教学目标 1．学会如何点亮/关闭小灯；

2．学会利用延时功能制作报警灯；

3．学会顺序和循环的使用。

重难点 1. Find-block 软件的基本操作；

2. LED 灯基本概念及使用的掌握；

3. 结合生活实例，加深对信号灯设置的理解。

课前准备 小车套件、ppt、录制好的小车完成的作品视频、螺丝刀等工具。

教师活动 学生活动

环节一：课前准备

教师活动 1：

（1）讲师自我介绍，包括：姓名、爱好等。

（2）介绍课程小约定（课前-课中-课后）。

（3）实际演示一些小车完成的案例，引发学生兴趣。

要求：1 人 1 套设备，4人成组，具体情况根据实际情况

而定。

学生活动 1：

（1）了解讲师信息。

（2）了解课程评价体系。

（3）感受小车的魅力。

环节二：兴趣引入

教师活动 2：

（1）认识我们的小车

①老师带领学生一起拆开套件，清点部件的数量，大概

介绍功能。

②介绍小车的玩法，总结之前视频中出现的或是没有出

现的控制方法和玩法。

③重点介绍 Find-block 的核心板，上面板载的内容，及

学生活动 2：

（1）认识小车

①跟随老师来清点部件，熟悉每

个部件的功能和作用。

②了解小车的控制方法和玩法。

③了解核心板板载的部件及能完



能实现什么功能。

（2）交通信号灯

①情境引入：

每到上下学、上下班路口都是拥堵不堪的，有时车

辆谁都互不相让，很容易挤在一起无法通行。路口似乎

缺少了一个指挥官。如果有人站在街口指挥，道路会变

得井然有序。但是我们的道路有千万条，不能每个路口

都有人来把守。

红绿灯是交通信号灯，是一个无声的指挥官，让路

面的车来车往变得不再拥堵。

成的功能。

环节三：内容讲授

教师活动 3：

（1）红绿信号灯的由来

①教师讲授红绿灯的历史由来：

红绿灯，是指挥交通运行的信号灯，一般由红、黄、

绿组成。红灯停，绿灯停，黄灯亮了等一等。

提问：有没有人猜猜看，为什么是红色和绿色的信

号灯呢？

原来，红绿灯是有历史渊源的。讲述设计师从法国

女性衣着颜色的不同获得灵感，设计的红绿灯。

提问：我们常见的交通信号灯是红、黄、绿组成，

为什么有黄色灯呢？

②教师讲述黄色灯的历史由来：

由我国国人设计的黄色灯，是由一次意外事故引发

的思考，在红绿灯之间加一个黄色灯，加以提示。

③引导学生思考：

生活中的点滴，可以成为发明，可以让发明更加完

善，要注意留心观察，才能成为小小发明家。

④Find-block 界面的分区及基本操作介绍。

学生活动 3：

（1）了解红绿信号灯的历史由

来。

思考：信号灯为什么是红绿颜色

组成？

思考：为什么要加一个黄灯？

学习 Find-block 界面的分区及

基本操作。

环节四：小小编程家

教师活动 4：

（1）活动任务发布

①路障警报灯

实现：实现红灯闪烁报警（亮 1s 灭 1s）。

②超级信号灯

实现：实现红、黄、绿等交替变化（红 1s 黄 1s 绿 1s）。

（2）程序讲解

①等待积木：上一个积木现象的保持。一般可设置

（0.01~100s 甚至更长）

②板载的 LED 灯，每个灯中，有三个小灯，分别是：红、

绿、蓝，三种颜色。每个灯的亮度是从 0-255 划分的。0

表示灭，255 表示最亮。

学生活动 4：

（1）了解活动任务并完成。

（2）程序的知识点讲解及注意事

项。



③路障报警灯，一闪一灭，需要重复 5 次，可以直接一

个一个的罗列上去，也可以使用循环积木。

④循环积木：让循环积木包裹的积木执行 n次。

⑤如何让 LED 灯显示黄色，用红+绿叠加，具体原理不讲。

（3）离线与在线模式切换

①尝试用离线模式，编译和下载程序。

②尝试从离线模式切换成在线模式。

环节 5：总结及拓展

教师活动 5：

（1）总结

学会了：

1、点亮和关闭小灯；

2、延时等待模块的使用；

3、知道了程序是自上而下顺序执行的；

4、如果需要多次执行同样的程序，可以使用循环模块。

（2）拓展

①LED 灯的简介

②思考：

有些路口行人稀少，但是偶尔有行人要过马路时候，

又希望汽车能在路口停下等待一段时间，怎么办呢？

学生活动 5：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

①学习发光二极管的原理。

②思考：非交通热点型路口的红

绿灯控制方案。

备注

学生不要乱摸电路板，不能用手抠电子元器件，不要将液体带入教室，以免撒到主板上造成

设备损坏。拿起主板时，捏住板子两侧。

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 机器人模块 一个程序的起始，仅用于硬件程

序起始

2 机器人模块 设置 LED 灯的序号、及 RGB 颜色，

颜色内置：0/2/60/150/255 的亮

度值。点击即可选择。也可直接

进行输入自定义，范围 0-255。



3 控制 等待 n 秒，程序暂停所需的时间

后继续执行。

4 控制 重复执行包裹的积木块 n 次，然

后跳出重复。

5 控制 一直重复执行包裹的积木块，死

循环，直到程序手动停止或者断

电。

硬件功能表

序号 硬件名称 硬件图 功能

1 RGB多彩灯盘 数量 12 个，每个灯由 R、G、B

三色组成，可任意组合显示多彩

的颜色。可以通过程序控制某几

个灯或者全部等点亮和熄灭。
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