
教学设计

基本信息

课题名称 Follow me！ 课时 1课时

课程类型 新授课（） 复习课（ ） 综合课（√）

教学设计

教学设计意图 定速巡航和自适应巡航在汽车行业有广泛应用价值。通过编程模拟

两种巡航方式，启迪学生的社会使命感，使他们了解信息社会下的新技

术，明确所肩负的使命。培养学生自觉地、科学地面对现实问题，合理

应用信息技术解决实际问题。培养学生关注信息技术与其他领域的融合。

学习者分析 学生能够综合应用超声波和电机的基本使用方法，对循环嵌套和条

件语句的掌握还应加强，在此基础上实现定速巡航和自适应巡航的应用，

巩固所学知识。

教学目标 1.超声波与电机综合应用及按键复习；

2.实现小车超声波定速巡航和自适应巡航功能；

3.复习条件语句，能使用条件嵌套语句。

重难点 1.超声波、电机的综合运用。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：内容讲授

教师活动 1：

（1）讲解定速巡航和自适应巡航。

①讲解定速巡航的定义

②讲解自适应巡航的定义

③对比两种技术的不同，分析优缺点。

学生活动 1：

（1）讲解定速巡航和自适

应巡航。

环节二：小小编程家

教师活动 2：

（1）活动任务发布

①定速巡航系统

要求：按下按键，启动程序，以速度 100 前进，再按下，小车

停止。第三次按下，启动程序，第四次，小车停止……

简单的逻辑即为使用两个按下等待，然后完成任务。注意：必

须使用一定的延时等待，否则程序无法实现。更加稳妥的方式

是使用按键计数来实现，分析稳妥，可有两种方式实现：

第一种为：

1.按键按下的奇数次是前进，偶数次是停止。

2.用“按键累加”和“按键值求余数”来计算。求余数后，判

断余数是否为 1，如果为 1 前进，否则停止。

学生活动 2：

（1）了解活动任务并完成。



第二种为：

1.按键按下的奇数次是前进，偶数次是停止。

2.用“1”代表前进，“0”代表停止，然后一直“0”、“1”、“0”、

“1”下去。使用 a=1-a 的逻辑实现。

②自适应巡航系统

要求：按键按下，启动小车程序，超声波实时监测前方距离，

小车行进速度与距离障碍物的距离有以下关系。

分析：

①注意分析几个条件之间的关系，先判断大于 40，然后判断大

于 20 小于 40 的情况……尝试使用逻辑嵌套来完成。

环节三：总结及拓展

教师活动 3：

（1）总结

逻辑分析和多个条件嵌套问题。

（2）拓展

①为什么加重复语句？预设答案：可实施检测返回小车状态，

从而实现动态控制。

②自适应巡航是否可以转弯？预设答案：不可以，一方面技术

尚未达到，还需要人去把控方向。另一方面，如果前车和你车

的目的地不同，盲目跟随会“跑偏”。

学生活动 3：

（1）总结

逻辑分析和多个条件嵌套

问题。

（2）拓展

思考并回答

备注

如果遇到程序无法实现，先测试超声波是否工作。可以尝试编写测试程序，测试超声波返回

数值是否准确。

积木功能表

无

硬件功能表

无
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