
自动泊车系统
第十三课



自动泊车系统:自动泊车系统就是不用人工干预，自动停车入位的系统。通过车辆周围的雷

达探头判断与周围物体之间的距离和角度，系统就会控制车辆的方向盘，驾驶者只需要控制

车速即可。

自动泊车系统

嘀！！



自动泊车

我们也可以用红外巡线传感器

来做一个自动泊车系统！



怎么具体实施呢？

我们需要有特殊的地面标记才可以呢！

自动泊车



自动泊车

我在停车场画了三条黑线，当小车

读到三条黑线后，左转90°入库停

车，直到读到第四条黑线停止。
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知识讲解

当小车循线传感器检测到1次黑线，记为1，再次读到，记为2。

如何数黑线呢？

因此我们要设定一个专门计数的变量，用来数数。

0 1 0 2 0 3 ……



你要完成
任务卡

1. 复习小车循线逻辑的三种使用方法；

2. 复习变量及计数原理。

1.数黑线的小车

小车遇到1条黑线，小灯亮第1盏，

直到小车遇到3条黑线，小车停止。

1.自动泊车系统

小车遇到第3条黑线后，倒车入库，

然后遇到第4条黑线，停车。



数黑线的小车

按下按钮后，小车前进，遇到第1条黑线，小灯亮第1盏，遇到2

条黑线后，小车仅亮第2盏灯，遇到第3条黑线后，小车仅亮第3

盏灯，然后小车停止。



数黑线的小车

1.按键启动和新建变量N用来计数。



2.使用重复直到计数＞2次后，跳出循环，并停止移动。

数黑线的小车



3.重复执行什么呢？ 直行，如果遇到左右循迹传感器都返回黑，则计数+1，继续
往前运动……

数黑线的小车



数黑线的小车

下载程序，试试是否有问题？



数黑线的小车

为什么小车的车灯刚通过1条黑线

就迅速的变成第3盏灯亮了呢？



数黑线的小车

小车还没走出黑线时，
程序迅速做出3次判断，
误以为小车已经走过了
3次黑线。



数黑线的小车

增加等待时间，比如
0.7s（经验值），让小
车走出黑线再进行循环。



如果黑线的宽度变化了，0.7s

也通不过黑线可怎么办呢？

数黑线的小车

我们可以在小车已经走出黑线，

检测到白区域后，再认为小车走

过了1条黑线。



数黑线的小车



数黑线的小车



自动泊车系统

小车遇到第3条黑线后，倒车入库，然后遇到第4条黑线，停车。
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自动泊车系统

改编“数黑线的小车”程序，

完成“自动泊车系统”程序。



自动泊车系统

小车穿过3条黑线后继
续运动1s，防止转弯
时对黑线计数的影响



反思
总结 总结

巧用循黑线完成自动泊车

ü 利用循线传感器+变量的计数，可以让小车完成指定的运动。
比如，变量计数为3时，左转，变量计数为4时，停止运动
等。

ü 数黑线的计数方法：遇到黑线后判断直到遇到白区域时，
才能记做1次。



反思
总结 拓展

循黑线如何纠正要“脱轨”的车？
    

    在之前的程序中，当小车运动发生大的偏移导致某一侧的传感器检测

到白时，认为小车偏航，于是转弯以纠正轨迹。如果黑线很细的情况下，

会出现小车不断的纠正自己的运动，甚至会左右摇摆前进。

    并且由于小车系统有明显的滞后效应，如果循线的转弯角度非常大，

小车会因为转弯角度不够，而产生“脱轨”现象。

    如果小车在某一侧的传感器检测到“白”之后转弯依旧没有回归“正

轨”，迅速产生一个更快速转弯，纠正轨迹，该多好。



反思
总结 拓展

循黑线如何纠正要“脱轨”的车？
    

    具体如何操作，期待下节课，未完待续。



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


