
教学设计

基本信息

课题名称 小车巡线走 课时 1课时

课程类型 新授课（√） 复习课（ ） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 巡迹模块应用于仓库巡线运输车辆和一些巡线玩具小车，是自动驾驶

的辅助传感器。通过课程学生能够了解到红外巡迹模块的原理，动手编程，

有助于理解生活中的智能巡线是如果实现的。

学习者分析 学生对巡线知识能够有所理解，对于生活中的“并且”、“或者”、“不

成立”等逻辑语句有基本的认知。在此基础上，讲解巡线传感器的原理和

“且”、“或”、“不成立”等语句。

教学目标 1.了解巡线传感器的原理；

2.掌握“且”的使用方法，使用“且”的逻辑完成巡线任务；

3.了解“或”、“不成立”的使用方法。

重难点 1.学习巡线传感器原理。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）问题思考

①什么是小车巡线？介绍一般工厂或者车间有巡线无人

搬运车、安保巡检机器人，都是利用巡线技术完成的。

②小车巡线是如何做到的？拿起自己的小车，看看有什么

特殊传感器，引出需要巡线传感器。

学生活动 1：

（1）问题思考

①思考：什么是小车巡线？

②思考小车巡线所需传感器。

环节二：内容讲授

教师活动 2：

（1）巡线传感器的定义及原理

①讲解巡线传感器的定义。

②讲解巡线传感器的原理。在讲授原理中，一定要明确红

外线是肉眼无法看到的，并且，黑色会吸收红外线的光，

而白色会反射大量的红外光。

③巡迹小车的运动判断，思考：出现这四种情况，小车需

要什么样的运动来调整。注意：当两侧都不在黑线时，可

以让小车做后退、左转/右转等找黑线的运动，如何运动，

合理即可。

学生活动 2：

（1）小车的运动

①学习巡线传感器的定义。

②学习小车巡迹原理，牢记黑色

会吸收光，而不反射光。

③根据巡迹小车的返回状态，对

小车接下来的运动做调整。

环节三：小小编程家



教师活动 3：

（1）活动任务发布

①小车巡黑线

实现：按下按钮，小车沿黑线运动。使用“且”语句，完

成对于小车的巡线任务。

（2）程序讲解：

①讲解：巡迹模块的使用，需要让学生理解接口的选择是

对应的巡迹模块所插的 I/O 口号码，左右，为俯瞰时的左

侧。

②讲解：使用 if 嵌套完成任务的方法，以及为什么不用

if 嵌套的语句，分析其中原因。

③讲解：控制中的“且”模块应用，通过小游戏，找出粉

色且是圆形的图案来完成“且”模块的理解。

④讲解：对比 if 嵌套和“且”模块使用时，程序的逻辑

复杂度和长度问题。

学生活动 3：

（1）了解活动任务并完成。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。

环节四：总结及拓展

教师活动 4：

（1）总结

学会了：

1.且积木使用方法；

2.学会巡线传感器的定义及使用方法。

（2）拓展

学习“或”、“不成立”模块的使用方法。

学生活动 4：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

学习“或”、“不成立”模块的使

用方法。

备注

巡迹时，如果自行准备黑线，应当注意黑线的宽窄以及所使用的逻辑是否正确。

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 数字和逻辑

运算

既要满足 A 条件，并且还要满足

B 条件，才可成立。

2 数字和逻辑

运算

满足 A 条件，或者满足 B 条件，

就成立。



3 数字和逻辑

运算

当 A条件取反时，成立。

硬件功能表

序号 硬件名称 硬件图 功能

1 巡线传感器

由一个红外发射头和一个红外接

收头组成。最少由两路巡迹传感

器组成，通过左右两个传感器，

检测地面是否返回红外光，完成

巡迹任务。
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