
教学设计

基本信息

课题名称 初识陀螺仪 课时 1 课时

课程类型 新授课（√） 复习课（ ） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 通过初识陀螺仪课程，学习陀螺仪的基本使用方法，了解生活中常见

的陀螺仪的应用，为后续的综合程序打基础。

学习者分析 学生在实际生活中接触过坐标轴，对三维空间有基本的了解，了解六

轴陀螺仪中加速度器和陀螺仪的基本原理。

教学目标 1.学习六轴陀螺仪的定义和原理；

2.掌握三轴陀螺仪感应 Roll（左右倾斜）、Pitch（前后倾斜）、Yaw

（左右摇摆）的全方位动态信息。

重难点 掌握三轴陀螺仪感应 Roll（左右倾斜）、Pitch（前后倾斜）、Yaw（左

右摇摆）的全方位动态信息。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）问题思考

①飞行员是如何掌握飞机飞行姿态的呢？是靠直觉还是

靠对飞机的观察呢？在飞行过程中，如果飞行员能够用肉

眼观测到地面，靠经验和眼睛观察是可以大致了解飞行状

态的，但在高空中，四周都是云，靠的是操作台上的陀螺

仪。

学生活动 1：

（1）问题思考

①飞行员是如何掌握飞机飞行

的姿态的。

环节二：内容讲授

教师活动 2：

（1）讲解陀螺仪

①讲解飞行姿态仪的原理——利用了陀螺仪的原理。

②陀螺仪的组成：由一个位于轴心且可旋转的转子构成，

当转子高速旋转时，旋转轴所指的方向在不受外力影响的

情况下是不会改变的。

③六轴陀螺仪：由三轴陀螺仪和三轴加速度器组成。

三轴陀螺仪感应 Roll（左右倾斜）、Pitch（前后倾斜）、

Yaw（左右摇摆）的全方位动态信息。

三轴加速器感应 X、Y、Z轴（立体空间三个方向，前后、

学生活动 2：

（1）学习陀螺仪

①了解飞行姿态仪的原理。

②了解陀螺仪的组成。

③了解六轴陀螺仪。

④学习陀螺仪的坐标方向定位。



左右、上下）的加速。

④陀螺仪的坐标方向定位。

环节三：小小编程家

教师活动 3：

（1）活动任务发布

①陀螺仪读值

实现：使用“说……”模块，显示小车 X、Y 轴数值的读

值，尝试左右、前后抬起某个角度，回答以下问题。

当我将小车车头抬起，小车 X轴数值变_____.

当我将小车车尾抬起，小车 X轴数值变_____.

当我将小车左轮抬起，小车 Y轴数值变_____.

当我将小车右轮抬起，小车 Y轴数值变_____.

程序讲解：

1.使用外观中的“说……”来显示陀螺仪角度，找到机器

人模块中的“陀螺仪角度”，再使用控制中的“重复执行”

来不断循环。

2.按照同样的方式，说出 Y 轴的数值，尝试将小车左右、

前后摆出角度。

②陀螺仪四向灯

实现：当抬起小车车头、车尾、左轮、右轮时，对应的小

灯点亮 1s，然后熄灭。

要求：

抬起小车车头，12 号灯点亮红灯；

抬起小车车尾，6 号灯点亮绿灯；

抬起小车左轮，9 号灯点亮蓝灯；

抬起小车右轮，3 号灯点亮白灯。

程序讲解：

1.用“陀螺仪 x 轴的角度”和小车抬起的倾斜角做个判断，

如果抬起车头的角度为 10，那么用 x<-10，来做判断。

2.按照要求，完成其余的动作和灯的状态判断。

3.整合程序，实现亮 1s 后，熄灭。

学生活动 3：

（1）了解活动任务并完成。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。

（3）程序改写

环节四：总结及拓展

教师活动 4：

（1）总结

学会了：

1.“说……”在电脑屏幕上，显示内容；

2.学会了六轴陀螺仪的角度信息。

（2）拓展

陀螺仪的妙用。

学生活动 4：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

陀螺仪的妙用。

备注



第一个实验，使用的是实时运行程序，需要用数据线连接小车和电脑，点击绿旗运行程序。

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 外观

在电脑屏幕上，显示内容。

2 机器人模块

六轴陀螺仪，可反馈 x/y/z 轴的

角度信息。

硬件功能表

序号 硬件名称 硬件图 功能

1 陀螺仪

六轴陀螺仪：由三轴陀螺仪和三

轴加速度器组成。三轴陀螺仪感

应 Roll（左右倾斜）、Pitch（前

后倾斜）、Yaw（左右摇摆）的全

方位动态信息。三轴加速器感应

X、Y、Z轴（立体空间三个方向，

前后、左右、上下）的加速。


	教学设计
	积木功能表
	硬件功能表

