
极品飞车赛
第十九课



接下来，我们要让每个角色动起来！

极品飞车



你要完成
任务卡

1.学习Find-X的界面设置、添加角色等操作；

2.学习各种角色的控制。

终极任务：极品飞车赛

利用陀螺仪的原理，制作2D版《极品飞车》游戏。

1.游戏界面通过Find-X电脑端显示；

2.利用陀螺仪原理，左右摇摆小车1，在线控制画面中飞车位置，实现躲避小车2。

3.记录超车的数量，如果小车1碰到绿色隔离带，停止游戏。



极品飞车赛

利用陀螺仪的原理，制作2D版《极品飞车》游戏。要求游戏界

面通过Find-X电脑端显示。并利用陀螺仪原理，左右摇摆小车2，

在线控制画面中飞车位置，实现躲避小车1。记录超车的数量，

如果小车2碰到绿色隔离带，停止游戏。

要求：

1.绘制画面（飞车赛的背景、小车图案）

2.角色控制（每个角色的程序）

3.逻辑梳理及难度提升



知识讲解

克隆自己

假设我们希望有10辆车，那么
这段代码就是把小车1克隆10
次。加上本体，一共11辆小车。

在控制中
克隆某个指定角色



知识讲解

显示/隐藏

隐藏命令是将小车的本体角色隐藏
起来，这样路上的车都是克隆体。

在外观中
设定角色为显示模式
设定角色为隐藏模式



知识讲解

克隆脚本的应用

针对这些克隆的车辆来单独写代码，
让这些小车位置随机分布在舞台上。

在控制中

指定角色分身时执行



知识讲解

碰到……

在侦测中

没有显示的2辆车，因为碰到了边
缘之后，程序把小车隐藏起来了。

侦测是否碰到特定条件
侦测是否碰到特定颜色



极品飞车赛

各个角色的脚本动作设计。

赛车1 赛车2 白线



1.小车1，y轴固定，x轴

随机产生，逐渐向下移动。

极品飞车赛

3.白线，x轴固定，每隔固定

时间产生于舞台上方的中央

位置，逐渐向下移动。

2.小车2，y轴保持不动，

x轴由陀螺仪控制，左右

移动，如果碰到绿化带或

者小车1，游戏停止。

小车1和白线向下移动，小车2保持不动，为的是能够产生视觉效果——小车2正在向前开。



极品飞车赛

3.白线的逻辑。



极品飞车赛

3.白线的逻辑。



极品飞车赛

4.小车1的逻辑。



极品飞车赛

4.小车1的逻辑。
除去绿化带的位置
（视情况修改参数）



极品飞车赛

4.小车1的逻辑。 碰到小车2结束程序



反思
总结 总结

1.学会分角色编程，完成小车1和白线的编程任务。



反思
总结 总结

克隆某个指定角色

设定角色为显示模式
设定角色为隐藏模式

指定角色分身时执行

侦测是否碰到特定条件
侦测是否碰到特定颜色



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


