
教学设计

基本信息

课题名称 奔跑吧小车 课时 1课时

课程类型 新授课（√） 复习课（ ） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 电机目前是机器人的主要驱动装置，可以做为机器人的活动关节与动

力来源，在实际中有广泛的应用。学生了解搭建、组装小车的步骤，知道

如何控制电机的运行，可为之后做项目开发打下坚实基础。

学习者分析 学生在课堂中多少接触过开源硬件，对结构拼接、组装感兴趣，且具

备一定的动手能力，具备一定的生活常识，知道小车前进、后退及转弯的

基本运转原理，但对电机的转向、电机的逻辑设置还需具体实践来理解。

教学目标 1.学会运动模块的使用；

2.学会小车前进、后退、差速转弯等工作逻辑；

3.简单了解电机工作的基本原理。

重难点 1.学会小车前进、后退、差速转弯等工作逻辑；

2.简单了解电机工作的基本原理。

课前准备 小车套件、ppt、螺丝刀、电压表、电工胶带或迷宫纸。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）组装小车

①清点零件。

②带领学生按步骤组装小车。

③按照要求连接小车的接线。

（2）认识小车功能

①介绍小车具有：超声波传感器，是小车的“眼睛”，可

以监测前面是否有障碍物；电机+车轮可以让小车运动；

循迹传感器是可以沿着黑线运动的；电池是供电用的；从

动轮是配合车轮运动，起到平衡的作用。主控板上，搭载

了已经讲过的 LED 灯、蜂鸣器、按键，还有没有讲过的蓝

牙和六轴陀螺仪。

学生活动 1：

（1）组装小车

①①清点零件。

②跟随老师完成组装小车。

③按照要求连接小车的接线。

（2）认识小车功能

①学习小车的各个部件，初步能

够说出每个部件的功能。

环节二：内容讲授

教师活动 2：

（1）如何让小车运动

①讲解小车运动的硬件：主控板、电机、轮子、电池。

②讲解电机的概念，简单介绍生活中有电机的电器。

③小车有哪些运动模式：前进、后退、左转、右转。重点

学生活动 2：

（1）如何让小车运动

①跟随老师了解小车的硬件。

②了解电机及生活中常用电器。

③了解小车的运动模式。



介绍转弯时的几种方法：1）差速转弯；2）反向转弯。

（2）讲解软件模块：1）整体设置；2）单独电机设置 3）

停止移动。在单独电机设置中，通过实验的方式让学生感

知电机的具体设置及现象，分析其中的原因，填写表格。

为了后期编程方便，建议学生在代码上添加注释。

（2）学习软件驱动电机运动，

通过实际操作填写表格。

环节三：小小编程家

教师活动 3：

（1）活动任务发布

①小车走迷宫

实现：按下按键，小车完成走迷宫,随后停止运动。

要求：使用黑色胶带，在地上贴出迷宫线路，让小车从 A->B

通过，不碰边缘。

②《旋转吧小车》

实现：按下按键，小车走正方形/三角形、S 形，随后停止

运动。

（2）程序讲解

①在编程过程中，要注意时间的计算；

②可以使用整体设置模块，也可以单独设置某电机；

③举一反三，知道走直角的时间后，使用重复模块实现走

正方形；知道正方形的拐弯时间后，计算三角形的拐弯时

间。

④通过不断尝试，完成走 S形路线。可以将 S 形分解成为

多个转弯+直行。

⑤为了保护电机，在电机+/-切换时，最好要有等待时间。

学生活动 3：

（1）了解活动任务并完成。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。

环节四：总结及拓展

教师活动 4：

（1）总结

学会了：

1.整体设置电机；

2.单独设置电机；

3.停止移动；

4.电机的功能。

（2）拓展

①小车中的电机拆机结构；

②通过观看视频，简单了解电机的工作原理。

学生活动 4：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

①小车中的电机拆机结构；

②观看视频了解电机工作原理。

备注

在结构搭建和拼接前，注意清点零件，在拼接过程中，注意不要将零件丢失，注意桌面整洁。

剩余包装袋交由老师统一处理。使用螺丝刀等尖锐工具或零件时，注意人身安全。使用按键

功能时，要记得要将程序下载到主控板中才能运行。



积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 机器人模块 设置小车运动模式：前进/后退/

左转/右转，设置转速：-255~255

2 机器人模块 单独设置某一电机：电机接口

1-4；设置转速：-255~255。

3 机器人模块 小车停止所有电机运动

硬件功能表

序号 硬件名称 硬件图 功能

1 电机 一种将电能转换为机械能的设

备，是目前机器人的主要驱动装

置，可以做为机器人的活动关节

与动力来源。
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