
教学设计

基本信息

课题名称 神奇超声波 课时 1课时

课程类型 新授课（√） 复习课（ ） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 超声波传感器是生活中应用非常广泛的元器件。通过课程学生能够了

解到超声波的原理，动手编程，利用超声波原理实现坐姿提醒仪和客流监

测仪的小任务，能够增强学生利用智能技术服务人类发展的责任感。

学习者分析 学生在生活中对蝙蝠、海豚等动物能发出超声波有基本的认知，在此

基础上讲解超声波原理，学生更容易理解。学生在编程过程中可能会遇到

的困难：求余数的使用方法，对于监测系统实时循环的理解。

教学目标 1.学习超声波的原理及应用；

2.学习求余数的使用方法；

3.复习条件语句及变量、逻辑运算的使用。

重难点 1.学习求余数的使用方法。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）问题思考

①介绍蝙蝠昼伏夜出，夜晚捕食的习性。提问：在黑漆漆

的夜晚，蝙蝠靠什么来捕食？

②讲解蝙蝠捕食是通过超声波来定位的。

学生活动 1：

（1）问题思考

①思考：在黑漆漆的夜晚，蝙蝠

靠什么来捕食？

②了解蝙蝠捕食的方法。

环节二：内容讲授

教师活动 2：

（1）超声波的定义及原理

①讲解超声波的定义及范围。

②讲解小车上超声波原理以及计算方法，可以通过一两个

小程序真正感受超声波。

学生活动 2：

（1）超声波的定义及原理

①学习超声波的定义及范围。

②了解小车上超声波原理以及

计算方法。

环节三：小小编程家

教师活动 3：

（1）活动任务发布

①坐姿提醒仪

实现：测量身体与仪器的距离，如果小于 30cm，声音报警

提示，提示灯闪烁红灯，否则提示灯亮绿灯。

②客流监测系统

学生活动 3：

（1）了解活动任务并完成。



实现：在景区的入口放置一个监测系统，当有人通过时，

遮挡了超声波，因此测得距离变小。人数为 1 时，1 号灯

亮，人数为 2时，2 号灯亮，以此类推，人数为 13 人时，

1号灯亮。每通过 1人，蜂鸣器响一声。

（2）程序讲解：

①讲解：控制中的“如果……那么……否则”模块应用；

②讲解：求余数的使用方法。注意在求余数解决问题的方

法中，当 12 除以 12，余数为 0，但我们应让第 12 个灯亮，

怎么将余数为 0，转化为第 12 个灯亮的方法。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。

环节四：总结及拓展

教师活动 4：

（1）总结

学会了：

1.如果……那么……否则的积木使用方法；

2.学会使用求余数来应用解决问题的方法。

3.学会超声波测距的使用方法。

（2）拓展

超声波的其他应用：海豚发出超声波来治愈自闭症患儿、

婴儿彩超采用超声波、超声波击碎身体中的结石等。还可

以科普一些超声波清洗眼镜、车辆超声波探测距离等应用

案例。

学生活动 4：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

学习超声波在生活中的应用。

备注

超声波元器件与控制板的连接线可能会出现松动，如果超声测距为 0，请检查接线问题。

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 控制模块
A

B

C

如果满足 A 条件，那么执行 B 积

木，否则执行 C 积木。

2 数字和逻辑

运算

A 除以 B，取余数。



硬件功能表

序号 硬件名称 硬件图 功能

1 超声波传感器

一种发射超声波的元器件。发射

端发出超声波，在接收端接收反

射回来的超声波，根据从发射到

接收所经过的时间，计算测量的

距离。
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