
教学设计

基本信息

课题名称 Find-X 神车手 课时 1课时

课程类型 新授课（） 复习课（√） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 电机的差速转弯等逻辑是完成小车一系列运动非常关键的一步。本课

以神车手完成超车、加速等任务为例，巩固复习之前所学，进一步加深电

机使用的理解。

学习者分析 学生已经掌握电机的基本使用方法，在此基础上，讲解差速转弯以及

加速减速运动，学生上手应该不难。在课程中，学生反复调试运动时间以

及两个电机的速度，可以培养学生观察现象、找出原因，分析并解决问题

的能力。

教学目标 1.复习差速转弯实现左右变道；

2.复习利用循环实现加速和减速运动;

3.学习条件语句的使用。

重难点 1.差速转弯实现左右变道。

课前准备 小车套件、ppt。

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）观看视频

观看视频，带领学生分析赛车是如何实现超车的，车的速

度和方向是如何变化的。预设答案：先加速、变道、遇到

车时减速，再变道。

学生活动 1：

（1）观看视频

思考小车是如何实现超车的，

它的方向和速度是怎么变化

的？

环节二：内容讲授

教师活动 2：

（1）小车的运动

①讲解加速前进的过程。

加速是在原有速度上，增加一定速度，使现有的速度比之

前的速度大。在程序中，想让小车加速前进，我们可以这

样做：

1.设定左右电机的初始速度

2.循环多次每次增加 10 个速度

3.把速度值赋值给电机接口速度

4.设置 L、R 的范围区域

5.以当前速度，持续运行 0.2s

为了设置 L、R 的范围，我们用到如果……那么的条件语句。

学生活动 2：

（1）小车的运动

①跟随老师了解加速的程序设

计思路，尝试举一反三，编写

程序。



这个语句在第五节课中按键的部分使用过。因此这里简单

介绍即可。

两个电机的速度都是 0-255，+/-代表方向，因此我们要使

用条件语句来设置电机的范围。

②讲解减速前进的过程。

减速是在原有速度上，减少一定速度，使现有的速度比之

前的速度小。在程序中，想让小车减速前进，我们可以这

样做：

1.设定左右电机的初始速度

2.循环多次每次减少 10 个速度

3.把速度值赋值给电机接口速度

4.设置 L、R 的范围区域

5.以当前速度，持续运行 0.2s

为了设置 L、R 的范围，我们用到如果……那么的条件语句。

这个语句在第五节课中按键的部分使用过。因此这里简单

介绍即可。

两个电机的速度都是 0-255，+/-代表方向，因此我们要使

用条件语句来设置电机的范围。

注意：L/R 一旦超过 0，就会改变方向，这个如果学生问到

要讲解下。在后续的拓展中会有讲解。

③讲解小车左侧变道的过程。

1.设定左右电机差速前进速度

2.等走到左侧道路后迅速转向

④讲解小车右侧变道的过程。

1.设定左右电机差速前进速度

2.等走到右侧道路后迅速转向

注意：ppt 中的转弯时间，仅为实验环境下多次测试得出，

具体教室的环境需要具体分析。

②跟随老师了解减速的程序设

计思路，尝试举一反三，编写

程序。

③跟随老师了解左变道的程序

设计思路，尝试举一反三，编

写程序。

④跟随老师了解右变道的程序

设计思路，尝试举一反三，编

写程序。

环节三：小小编程家

教师活动 3：

（1）活动任务发布

①按照顺序执行前进、左变道、右变道、加速、减速的运

动。

注意：加速时，不能超过最大 255 速度，减速时，不能超

过 0。

学生活动 3：

（1）了解活动任务并完成。

环节四：总结及拓展

教师活动 4：

（1）总结

学会了：

1.加速、减速、左变道、右变道的设置方法；

（2）拓展

如果没有设置电机的数值范围，会出现什么样的情况呢？

学生活动 4：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

思考：如果没有设置电机的数



值范围，会出现什么样的情况

呢？

备注

ppt 中变道转弯的等待时间，为实验环境下多次测量所得，老师应视具体的教室地面环境具

体分析。

积木功能表

序号 模块类型 积木 功能

1 控制模块

A

B

如果满足 A 条件，那么执行 B 积

木。

2 数字和逻辑

运算

用来做判断，判断 A<B 的条件是

否成立。

用来做判断，判断 A=B 的条件是

否成立。

用来做判断，判断 A>B 的条件是

否成立。

硬件功能表

无

A B
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