
教学设计

基本信息

课题名称 循迹避障车 课时 1课时

课程类型 新授课（ ） 复习课（√） 综合课（ ）

教学设计

教学设计意图 通过循迹避障车课程，综合运用超声波探测障碍物、循迹模块、蜂鸣

器等完成具体的任务，在原有高级循线基础上，层层深入，步步为营，完

成循迹避障停止/掉头的任务。

学习者分析 学生在之前课程中已经掌握了超声波、循迹、蜂鸣器等元器件的使用，

能够综合运用所学，解决小车在循迹时遇到障碍物后，该如何处理的问题。

教学目标 1.循迹、超声波、蜂鸣器的综合应用。

重难点 1. 循迹、超声波、蜂鸣器的综合应用。

课前准备 小车套件、ppt、电工胶带或巡线纸

教师活动 学生活动

环节一：情境引入

教师活动 1：

（1）问题思考

①小车循线过程中，如果遇到障碍物，该怎么办？

预设答案：停止运动/掉头回去。

注意：教师可以根据现实问题来引导学生思考，比如循迹

遇到障碍物，可能是“堵车”了，稍等片刻就可以继续前

进；或者可能是“死胡同”，需要掉头回去。

学生活动 1：

（1）问题思考

①小车巡线过程中，如果遇到障

碍物，该怎么办？

环节二：小小编程家

教师活动 2：

（1）活动任务发布

①循迹+避障停车

实现：按下按键，小车沿着黑线运动，如遇到障碍物，停

车。

②循迹+避障掉头

实现：按下按键，小车沿着黑线运动，如遇到障碍物，停

车并计时，如果超出 3s，“滴滴”警示，如果依然还有障

碍物，掉头返回，继续循线。

（2）程序讲解：

分析思路：

1. 增加超声波实时检测障碍物，如果检测距离＜15，那

么让小车停止运行，如果没有障碍物，小车正常循黑线运

动。

学生活动 2：

（1）了解活动任务并完成。

（2）编辑程序，学习知识点及

注意事项。



2.如果前方一直有障碍物，每次检测计数 1 次，，使用蜂

鸣器发声；

3.当次数大于 3次后，小车掉头，如果是右转掉头，需要

分析循迹值是否等于 1，然后继续循线运动，如果是左转

掉头，需要分析循迹值是否等于 2，然后继续循线运动。

环节三：总结及拓展

教师活动 3：

（1）总结

学会了：

1.循迹模块、超声波、蜂鸣器的综合运用；

2.使用计数和逻辑判断，对小车停止等待做出判断；

3.掉头转弯的逻辑分析。。

（2）拓展

循迹机器人简介。

学生活动 3：

（1）总结

梳理所学

（2）拓展

了解循迹机器人。

备注

无

积木功能表

无

硬件功能表

无
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