
声音的王国
第四课



声音小实验：

1.把尺子的一半放在桌子的边缘，听是否有声音；

2.尝试拨动尺子，听声音；

3.调整尺子的与桌面接触的长度，再次拨动，听

声音；你发现了什么？

声音的产生



知识讲解

尺子为什么会发出声音呢？

动了——有声音没动——没声音



声音的产生

声音是如何产生的呢？



知识讲解

声音（sound）

     由物体振动产生的声波。是通过介质

（空气或固体、液体）传播并能被人或动物

听觉器官所感知的波动现象。



声音的产生

小车会发出声音吗？



蜂鸣器：

顾名思义，听起来像小蜜蜂叫的一种“小喇叭”。
一种最简单、最常见的元器件之一，只需要一个简
单的信号，就可以发出提示声。

蜂鸣器



蜂鸣器基本原理：

蜂鸣器

振动
装置

信号输入 声音输出



你要完成
任务卡

1.认识声音的产生原理；

2.了解一般的电子产品发声的元器件是蜂鸣器；

3.初步了解简单乐理，学习节拍的使用；

4.掌握自定义模块的使用。

1.DIY do re mi之歌

让小车发出do re mi fa so la si

的声音，然后自制一首歌曲。

让小车唱《两只老虎》的曲子

2. 《两只老虎》



知识讲解

怎么让蜂鸣器发出 do re mi?

调整音调和节拍可以发出

不同声音。

在机器人模块中

音调 节拍



知识讲解

C = DO   
D = RE   
E = MI   
F = FA   
G = SO   
A = LA   
B = XI   

双拍=两秒

一整拍=一秒

二分之一拍=0.5秒

四分之一拍＝0.25秒

八分之一=0.125秒



DIY do re mi之歌

让小车发出do re mi fa so la xi的声音，

然后自制一首歌曲。



DIY do re mi之歌



《两只老虎》

编写《两只老虎》的曲子。



《两只老虎》



知识讲解

C = DO   
D = RE   
E = MI   
F = FA   
G = SO   
A = LA   
B = XI   

1
2
3
4
5
6
7

C4是最中央的音，在高上八
个度是C5,在低八个度是C3。

简谱音调

G3=

C4=1
D4=2
E4=3

……



《两只老虎》



《两只老虎》

我可以先在纸上写出简谱对于的音调，

然后找一下规律，看看怎么能让我的

程序变得简洁一些？



《两只老虎》

重复执行可以帮助我

少写一些重复的程序。

……



《两只老虎》

如果重复的内容非常长时，程序可能

也非常的长，那怎么办呢？

我们还会使用自定义模块来让程序看

起来更加清晰。



知识讲解

什么是自制积木？

“打包”

的一段程

序，方便

重复使用。



《两只老虎》



两只老虎

难度提升任务：

 开动脑筋，看看能否用按键控制《两只老虎》

启动，再配合一些灯光效果让程序更加美观呢？

选做



反思
总结 总结

设置发出的声音的音调和节拍

“打包”的一段程序，方便重复使用。



反思
总结 拓展

声音的王国里也有三兄弟：响度、音调、音色

响度 音调 音色



反思
总结 拓展

声音的王国里的大兄弟——响度

大哥嗓门大，大声说话时，声音可以传

遍每个角落。因此国王要求他平时声音

要小些，不能吵到村民的休息。

音量大小

人耳感受到的声音强弱



反思
总结 拓展

声音的王国里的二兄弟——音调

二哥会飙高音，海豚音、青藏高

原、贵妃醉酒都不是事。

do re mi fa so la xi 



反思
总结 拓展

声音的王国里的三兄弟——音色

老三会模仿各种乐器的声音，虽然

同一个曲子，听起来声音可大不同。

do re mi

do re mi
do re mi



反思
总结 拓展

响度、音调、音色是描述声音的三个要素。

响度 音调 音色

响度，又称声强或音量，
表示的是声音能量的强
弱程度。

音调，也称音高，表示
人耳对声音调子高低的
主观感受。

音色，也称音品，声
音的特征，反映了每
个物体发出的声音特
有的品质。



反思
总结 拓展

1.电子琴能模仿各种乐器的声音，这是因为电子琴在技术上能模仿各种乐器发出

声音的（  ）

A.音调  B. 音色  C.响度

2. 老师讲话的声音太小，只有前排的同学听到了，后排没有听到这是因为老师

说话的（  ）太小？

A.音调  B. 音色  C.响度

3.往保温杯中倒开水时，随着水位升高，（  ）逐渐升高？

 A.音调  B. 音色  C.响度



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


