
光的魔法术
第二课



温故知新

每一个小LED灯，放大后有三个小灯：红灯、绿灯、蓝灯。



温故知新

红、绿、蓝三个灯叠加组合，会组合成多彩的小灯。
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抛砖引玉

世界上的光五彩缤纷，
那是怎么合成的呢？



光的世界

Red Green Blue 

光的世界主要成员——RGB三兄弟：

（0,0,255）（0,255,0）（255,0,0）
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光的世界主要成员——RGB三兄弟：

光的世界
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光的世界

光的世界主要成员——RGB三兄弟：



光的世界

怎么能合成更多的颜色呢？



光的世界

比如   橙色



灭

最亮

程序员小哥哥将每个颜色都设计了亮度值为0-255个等级，0是灭，255是最亮。

0255

用0～255之间的整数表示
三种基本颜色的明暗程度

Red

Green

Blue

光的世界



当两边重量都达到255时，这时指针就会停留在中间的黄色。

红绿天平

(255,0,0） (0,0,255）

(255,255,0）



当绿色减少一半重量的时候，也就是红色255绿色128时，
这时得到的颜色就是红色偏黄色，也就是橘色。

红绿天平

(255,0,0） (0,0,255）

(255,255,0）
(255,128,0）



因此，每种颜色都可以用红、绿、蓝对应的三个数字表示。

(0,255,0)

(64,192,255)

总结一下

同样的道理，调整RGB
的亮度数值，就可以合
成多种颜色啦。



你要完成
任务卡

1.学会RGB灯显示各种颜色，复习延时、顺序执行、重复执行等功能

2.学会用随机数来随机生成R、G、B的数值

3.初步学会变量的使用

1.多彩小花

实现12个小灯显示黄、紫、天蓝色

等等不同的颜色的光。

依次逐个点亮每个灯，并让

它呈现出随机的颜色，制作

漂亮的霓虹灯效果。

2.炫酷霓虹灯



多彩的小花

设置12个灯，分别显示黄、紫、天蓝色等

等不同的颜色的光。

悄悄话：可以设置2-3个灯是一个颜色哦。



多彩的小花

怎么把程序要表达的内容

告诉其他人呢？



多彩的小花

你可以加一些注释在旁边帮

助别人理解你的程序哦



炫酷霓虹灯

任务：

 依次逐个点亮每个灯，并让它呈现出随机的

颜色，制作漂亮的霓虹灯效果。

注意：

 12个灯依次点亮，每个要间隔至少1s

 每个灯的颜色要随机产生哦~

    



知识讲解

随机数积木：从一定范围中，机器任意选一个数值。

如何生成一个随机的数呢？

原来这跟抽奖差不多嘛

在数字和逻辑运算模块中



炫酷霓虹灯

我知道了，原来就是把R、G、B要填

数字的位置放上随机积木，然后再把

每个灯的底下放等待模块就好啦~



炫酷霓虹灯

哇！漂亮！
…

…
…

…



炫酷霓虹灯

从1-12个灯，每个灯都要一个一个

写数值好麻烦，可不可以用一个简

单的方法来解决呢？

悄悄话：

可以用变量来解决哦~



知识讲解

变量：没有固定的数值，可以在程序中进行改变的量。

变量是什么？



知识讲解

变量：没有固定的数值，可以随时进行改变的量。

怎么新建变量呢？



知识讲解

声明变量

变量各种运算，图为赋值运算

变量名显示新建变量



炫酷霓虹灯

有了变量，灯号、R、G、B的数值

都可以设置变量来做啦~



炫酷霓虹灯



炫酷霓虹灯



炫酷霓虹灯

连接你的小车，

看看现象吧~



炫酷霓虹灯

怎么能让灯从第1个到第12个一个

一个的亮呢？



炫酷霓虹灯

加上这几个积

木试试~

这里需

要改动



炫酷霓虹灯

小灯依次点亮啦~



炫酷霓虹灯

难度提升任务：

 逐个点亮每个灯，每次只有1个灯亮，并且呈

现出随机的颜色。

注意：

 记得每次只亮一个哦~    

选做



炫酷霓虹灯



反思
总结 总结

从一定范围中，机器任意选择一个数值

点击：“建立一个变量”可创建一个变量

变量的名称为n，程序中显示的是n当前数值



反思
总结 总结

将n的当前值设置为0

将变量n的数值+1



反思
总结 拓展

人眼感受到的光，其实可以分解成一条红色到紫色的一条连续光谱。

红色光
频率最小

紫色光
频率最大 而人的眼中，有三种，锥形的细胞，分别对其中

的，红光，绿光，蓝光最敏感。但是，当我们把
黄色光，替换成一个绿色一个黄色时。这些细胞
的反应与以前是相同的，所以我们会把红+绿光
误以为是黄光如果调整比例的话红黄绿之间变换。

视
锥
细
胞

当一道黄色光进入到眼球时，因为黄光与绿
，红频率接近。所以红绿视锥细胞也会有所
反应。



反思
总结 拓展

为什么RGB颜色红加绿是黄色，而在画画时红加绿却是棕色呢？

答：原理不一样。

       对于光源，其颜色叠加的效果是同时显示出各光源的颜色效果，如红+绿，

结果就是黄色。

       对于物体，其颜色叠加效果是显示出各个颜色所共同反射的颜色。如，黄

色的物体，反射红光和绿光较多，而蓝色的物体，反射绿光、蓝光和紫光较多，

加在一起，就是他们共同反射的颜色，也就是绿色了。

       所以说，光源的颜色叠加，会越来越亮，颜料的颜色叠加是越加越暗。



THANKS
用 人 工 智 能 建 设 美 好 世 界


